Figury płaskie
Napisz nazwę każdej figury i policz jej boki i wierzchołki (rogi).
	Figura 1 Obrys z 3 równymi prostymi bokami. Nazwa: Boki puste pole Wierzchołki puste pole
	Figura 2 Obrys z 4 równymi prostymi bokami. Nazwa: Boki puste pole Wierzchołki puste pole
	Figura 3 Cztery kąty proste, dwa dłuższe i dwa krótsze proste boki. Nazwa: Boki puste pole Wierzchołki puste pole
	Figura 4 Obrys z 5 równymi prostymi bokami. Nazwa: Boki puste pole Wierzchołki puste pole
	Figura 5 Obrys z 6 równymi prostymi bokami. Nazwa: Boki puste pole Wierzchołki puste pole
	Figura 6 Obrys z 8 równymi prostymi bokami. Nazwa: Boki puste pole Wierzchołki puste pole
	Figura 7 Zamknięty zakrzywiony obrys bez narożników. Nazwa: Boki puste pole Wierzchołki puste pole
	Figura 8 Obrys z 7 równymi prostymi bokami. Nazwa: Boki puste pole Wierzchołki puste pole
	Figura 9 Obrys z 10 równymi prostymi bokami. Nazwa: Boki puste pole Wierzchołki puste pole

Odpowiedzi
	trójkąt: 3 boki, 3 wierzchołki
	kwadrat: 4 boki, 4 wierzchołki
	prostokąt: 4 boki, 4 wierzchołki
	pięciokąt: 5 boków, 5 wierzchołków
	sześciokąt: 6 boków, 6 wierzchołków
	ośmiokąt: 8 boków, 8 wierzchołków
	koło: nie ma boków ani wierzchołków
	siedmiokąt: 7 boków, 7 wierzchołków
	dziesięciokąt: 10 boków, 10 wierzchołków
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Dodawanie i odejmowanie w zakresie 20
Oblicz wynik każdego działania.
	10 + 1 = puste pole
	12 − 6 = puste pole
	11 + 7 = puste pole
	5 + 15 = puste pole
	3 + 6 = puste pole
	12 − 3 = puste pole
	13 + 7 = puste pole
	8 + 9 = puste pole
	3 + 11 = puste pole
	16 − 14 = puste pole
	7 − 2 = puste pole
	11 + 6 = puste pole
	12 − 11 = puste pole
	4 + 12 = puste pole
	8 − 2 = puste pole
	3 + 16 = puste pole
	6 + 14 = puste pole
	11 − 4 = puste pole
	10 + 3 = puste pole
	7 − 1 = puste pole
	7 + 13 = puste pole
	20 − 9 = puste pole
	14 + 5 = puste pole
	9 + 7 = puste pole
	16 − 3 = puste pole
	12 + 7 = puste pole
	13 + 1 = puste pole
	14 + 4 = puste pole
	20 − 14 = puste pole
	9 − 6 = puste pole

Odpowiedzi
	11
	6
	18
	20
	9
	9
	20
	17
	14
	2
	5
	17
	1
	16
	6
	19
	20
	7
	13
	6
	20
	11
	19
	16
	13
	19
	14
	18
	6
	3

Można udostępniać i adaptować na licencji CC BY 4.0, podając Beequation (beequation.com). CC BY 4.0
Dodawanie pisemne
Dodaj sposobem pisemnym. Zacznij od jedności!
Działania pisemne są zapisane w jednym wierszu, na przykład 345 + 278 =.
	373 + 271 = puste pole 3 7 3 + 2 7 1
	259 + 218 = puste pole 2 5 9 + 2 1 8
	128 + 200 = puste pole 1 2 8 + 2 0 0
	672 + 239 = puste pole 6 7 2 + 2 3 9
	481 + 272 = puste pole 4 8 1 + 2 7 2
	163 + 268 = puste pole 1 6 3 + 2 6 8
	466 + 274 = puste pole 4 6 6 + 2 7 4
	465 + 132 = puste pole 4 6 5 + 1 3 2
	212 + 227 = puste pole 2 1 2 + 2 2 7
	126 + 157 = puste pole 1 2 6 + 1 5 7
	608 + 121 = puste pole 6 0 8 + 1 2 1
	551 + 152 = puste pole 5 5 1 + 1 5 2

Odpowiedzi
	644
	477
	328
	911
	753
	431
	740
	597
	439
	283
	729
	703

Można udostępniać i adaptować na licencji CC BY 4.0, podając Beequation (beequation.com). CC BY 4.0
Odejmowanie pisemne
Odejmij sposobem pisemnym. Zacznij od jedności!
Działania pisemne są zapisane w jednym wierszu, na przykład 345 + 278 =.
	728 − 546 = puste pole 7 2 8 − 5 4 6
	542 − 161 = puste pole 5 4 2 − 1 6 1
	959 − 264 = puste pole 9 5 9 − 2 6 4
	827 − 679 = puste pole 8 2 7 − 6 7 9
	435 − 283 = puste pole 4 3 5 − 2 8 3
	619 − 188 = puste pole 6 1 9 − 1 8 8
	708 − 170 = puste pole 7 0 8 − 1 7 0
	518 − 215 = puste pole 5 1 8 − 2 1 5
	473 − 266 = puste pole 4 7 3 − 2 6 6
	455 − 155 = puste pole 4 5 5 − 1 5 5
	633 − 228 = puste pole 6 3 3 − 2 2 8
	848 − 207 = puste pole 8 4 8 − 2 0 7

Odpowiedzi
	182
	381
	695
	148
	152
	431
	538
	303
	207
	300
	405
	641
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Liczymy monety
Ile pieniędzy jest w każdej portmonetce? Zapisz kwotę.
	Moneta o wartości 2 gr Moneta o wartości 1 gr Moneta o wartości 1 gr puste pole
	Moneta o wartości 10 gr Moneta o wartości 2 gr Moneta o wartości 1 gr puste pole
	Moneta o wartości 20 gr Moneta o wartości 20 gr Moneta o wartości 10 gr Moneta o wartości 10 gr puste pole
	Moneta o wartości 50 gr Moneta o wartości 10 gr Moneta o wartości 5 gr Moneta o wartości 5 gr Moneta o wartości 1 gr puste pole
	Moneta o wartości 20 gr Moneta o wartości 20 gr Moneta o wartości 10 gr Moneta o wartości 5 gr Moneta o wartości 5 gr puste pole
	Moneta o wartości 50 gr Moneta o wartości 20 gr Moneta o wartości 20 gr Moneta o wartości 2 gr puste pole
	Moneta o wartości 50 gr Moneta o wartości 20 gr Moneta o wartości 2 gr Moneta o wartości 1 gr puste pole
	Moneta o wartości 20 gr Moneta o wartości 5 gr Moneta o wartości 5 gr Moneta o wartości 1 gr puste pole
	Moneta o wartości 50 gr Moneta o wartości 50 gr Moneta o wartości 50 gr Moneta o wartości 20 gr puste pole

Odpowiedzi
	4 gr
	13 gr
	60 gr
	71 gr
	60 gr
	92 gr
	73 gr
	31 gr
	1,70 zł

Można udostępniać i adaptować na licencji CC BY 4.0, podając Beequation (beequation.com). CC BY 4.0
Dzielenie w zakresie tabliczki mnożenia
Oblicz. Działania z 11 i 12, takie jak 88 : 11, to zadania dodatkowe.
	144 : 12 = puste pole
	42 : 7 = puste pole
	48 : 6 = puste pole
	36 : 4 = puste pole
	110 : 10 = puste pole
	88 : 11 = puste pole
	44 : 4 = puste pole
	84 : 7 = puste pole
	70 : 7 = puste pole
	20 : 10 = puste pole
	77 : 11 = puste pole
	88 : 8 = puste pole
	66 : 11 = puste pole
	64 : 8 = puste pole
	66 : 6 = puste pole
	12 : 6 = puste pole
	63 : 7 = puste pole
	108 : 9 = puste pole
	110 : 11 = puste pole
	9 : 3 = puste pole
	70 : 10 = puste pole
	72 : 6 = puste pole
	24 : 12 = puste pole
	60 : 6 = puste pole
	48 : 8 = puste pole
	16 : 8 = puste pole
	28 : 4 = puste pole
	30 : 10 = puste pole
	14 : 7 = puste pole
	10 : 2 = puste pole

Odpowiedzi
	12
	6
	8
	9
	11
	8
	11
	12
	10
	2
	7
	11
	6
	8
	11
	2
	9
	12
	10
	3
	7
	12
	2
	10
	6
	2
	7
	3
	2
	5
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Rozszerzanie ułamków
Wpisz brakującą liczbę tak, żeby oba ułamki były równe.
	3/6 = 9 / puste pole
	1/2 = 6 / puste pole
	1/6 = 3 / puste pole
	2/6 = 12 / puste pole
	2/5 = puste pole / 15
	2/3 = 4 / puste pole
	9/10 = 54 / puste pole
	4/6 = puste pole / 30
	1/2 = 3 / puste pole
	3/4 = puste pole / 20
	1/4 = 2 / puste pole
	1/4 = 6 / puste pole
	2/3 = 12 / puste pole
	1/5 = 2 / puste pole
	9/10 = 18 / puste pole
	3/5 = 18 / puste pole
	1/4 = puste pole / 12
	2/3 = 10 / puste pole
	2/4 = 4 / puste pole
	2/5 = 10 / puste pole
	1/6 = puste pole / 12
	2/10 = 4 / puste pole
	1/5 = 6 / puste pole
	2/4 = puste pole / 24

Odpowiedzi
	18
	12
	18
	36
	6
	6
	60
	20
	6
	15
	8
	24
	18
	10
	20
	30
	3
	15
	8
	25
	2
	20
	30
	12
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Ułamek liczby
Oblicz.
	4/5 liczby 35 = puste pole
	1/3 liczby 6 = puste pole
	3/4 liczby 24 = puste pole
	1/4 liczby 12 = puste pole
	2/3 liczby 18 = puste pole
	1/2 liczby 6 = puste pole
	7/10 liczby 30 = puste pole
	7/10 liczby 20 = puste pole
	1/4 liczby 32 = puste pole
	2/5 liczby 15 = puste pole
	4/5 liczby 10 = puste pole
	3/4 liczby 16 = puste pole
	8/10 liczby 90 = puste pole
	1/2 liczby 4 = puste pole
	2/5 liczby 20 = puste pole
	8/10 liczby 40 = puste pole
	5/10 liczby 80 = puste pole
	4/5 liczby 40 = puste pole
	1/4 liczby 36 = puste pole
	3/5 liczby 20 = puste pole
	1/2 liczby 8 = puste pole
	4/5 liczby 25 = puste pole
	1/2 liczby 18 = puste pole
	1/3 liczby 15 = puste pole

Odpowiedzi
	28
	2
	18
	3
	12
	3
	21
	14
	8
	6
	8
	12
	72
	2
	8
	32
	40
	32
	9
	12
	4
	20
	9
	5
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Wydawanie reszty
Oblicz, ile reszty dostaniesz przy każdych zakupach.
	Kupujesz bułki za 5,35 zł i płacisz 10 zł. Reszta: puste pole
	Kupujesz bułki za 3,65 zł i płacisz 10 zł. Reszta: puste pole
	Kupujesz naklejki za 3,05 zł i płacisz 5 zł. Reszta: puste pole
	Kupujesz mandarynki za 9,90 zł i płacisz 10 zł. Reszta: puste pole
	Kupujesz jabłka za 8,50 zł i płacisz 10 zł. Reszta: puste pole
	Kupujesz cukierki za 9 zł i płacisz 10 zł. Reszta: puste pole
	Kupujesz drożdżówki za 1,50 zł i płacisz 2 zł. Reszta: puste pole
	Kupujesz naklejki za 5,10 zł i płacisz 10 zł. Reszta: puste pole
	Kupujesz mandarynki za 35 gr i płacisz 1 zł. Reszta: puste pole
	Kupujesz bułki za 60 gr i płacisz 2 zł. Reszta: puste pole
	Kupujesz drożdżówki za 4,15 zł i płacisz 5 zł. Reszta: puste pole
	Kupujesz lizaki za 95 gr i płacisz 1 zł. Reszta: puste pole
	Kupujesz ołówek za 2,15 zł i płacisz 5 zł. Reszta: puste pole
	Kupujesz mandarynki za 1,80 zł i płacisz 2 zł. Reszta: puste pole
	Kupujesz ołówek za 1,50 zł i płacisz 10 zł. Reszta: puste pole
	Kupujesz cukierki za 6,80 zł i płacisz 10 zł. Reszta: puste pole

Odpowiedzi
	4,65 zł
	6,35 zł
	1,95 zł
	10 gr
	1,50 zł
	1 zł
	50 gr
	4,90 zł
	65 gr
	1,40 zł
	85 gr
	5 gr
	2,85 zł
	20 gr
	8,50 zł
	3,20 zł

Można udostępniać i adaptować na licencji CC BY 4.0, podając Beequation (beequation.com). CC BY 4.0
Setki, dziesiątki i jedności
Zapisz każdą liczbę jako sumę: setki + dziesiątki + jedności.
	545 = puste pole + puste pole + puste pole
	967 = puste pole + puste pole + puste pole
	362 = puste pole + puste pole + puste pole
	405 = puste pole + puste pole + puste pole
	761 = puste pole + puste pole + puste pole
	865 = puste pole + puste pole + puste pole
	751 = puste pole + puste pole + puste pole
	957 = puste pole + puste pole + puste pole
	995 = puste pole + puste pole + puste pole
	759 = puste pole + puste pole + puste pole
	763 = puste pole + puste pole + puste pole
	546 = puste pole + puste pole + puste pole
	881 = puste pole + puste pole + puste pole
	963 = puste pole + puste pole + puste pole

Odpowiedzi
	500 + 40 + 5
	900 + 60 + 7
	300 + 60 + 2
	400 + 0 + 5
	700 + 60 + 1
	800 + 60 + 5
	700 + 50 + 1
	900 + 50 + 7
	900 + 90 + 5
	700 + 50 + 9
	700 + 60 + 3
	500 + 40 + 6
	800 + 80 + 1
	900 + 60 + 3
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Działania z okienkiem
Wpisz brakującą liczbę w każde okienko.
	puste pole + 9 = 29
	puste pole : 8 = 10
	24 − puste pole = 5
	puste pole + 5 = 19
	puste pole : 6 = 8
	puste pole : 11 = 5
	9 · puste pole = 63
	27 − puste pole = 8
	puste pole + 8 = 25
	10 · puste pole = 110
	puste pole : 4 = 10
	4 · puste pole = 32
	puste pole : 12 = 8
	22 − puste pole = 3
	4 · puste pole = 12
	6 · puste pole = 18
	puste pole : 4 = 11
	puste pole + 2 = 23
	11 · puste pole = 66
	puste pole : 11 = 11
	puste pole + 12 = 24
	puste pole : 9 = 9
	25 − puste pole = 12
	puste pole + 10 = 24

Odpowiedzi
	20
	80
	19
	14
	48
	55
	7
	19
	17
	11
	40
	8
	96
	19
	3
	3
	44
	21
	6
	121
	12
	81
	13
	14
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Brakujące liczby do 100
Wpisz brakujące liczby w każdym rzędzie.
	20 , 25 , puste pole , puste pole , 40 , 45 , puste pole
	80 , puste pole , 84 , puste pole , 88 , puste pole , 92
	66 , puste pole , 70 , puste pole , 74 , 76 , puste pole
	65 , 66 , puste pole , puste pole , 69 , puste pole , 71
	12 , puste pole , 16 , 18 , 20 , puste pole , puste pole
	10 , puste pole , puste pole , 40 , 50 , puste pole , 70
	70 , puste pole , 80 , puste pole , 90 , puste pole , 100
	30 , puste pole , 50 , puste pole , 70 , puste pole , 90
	39 , 40 , 41 , puste pole , puste pole , puste pole , 45
	10 , 15 , puste pole , 25 , 30 , puste pole , puste pole
	14 , 15 , 16 , puste pole , puste pole , 19 , puste pole
	30 , 31 , puste pole , puste pole , 34 , puste pole , 36

Odpowiedzi
	30, 35, 50
	82, 86, 90
	68, 72, 78
	67, 68, 70
	14, 22, 24
	20, 30, 60
	75, 85, 95
	40, 60, 80
	42, 43, 44
	20, 35, 40
	17, 18, 20
	32, 33, 35

Można udostępniać i adaptować na licencji CC BY 4.0, podając Beequation (beequation.com). CC BY 4.0
Rozkład liczby 10
Wpisz brakującą liczbę, żeby razem było 10.
	3 + puste pole = 10
	puste pole + 10 = 10
	6 + puste pole = 10
	puste pole + 2 = 10
	9 + puste pole = 10
	puste pole + 5 = 10
	1 + puste pole = 10
	puste pole + 8 = 10
	4 + puste pole = 10
	puste pole + 0 = 10
	7 + puste pole = 10
	puste pole + 3 = 10
	10 + puste pole = 10
	puste pole + 6 = 10
	2 + puste pole = 10
	puste pole + 9 = 10
	5 + puste pole = 10
	puste pole + 1 = 10
	8 + puste pole = 10
	puste pole + 4 = 10
	0 + puste pole = 10
	puste pole + 7 = 10
	3 + puste pole = 10
	puste pole + 10 = 10

Odpowiedzi
	7
	0
	4
	8
	1
	5
	9
	2
	6
	10
	3
	7
	0
	4
	8
	1
	5
	9
	2
	6
	10
	3
	7
	0
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Rozkład liczby 20
Wpisz brakujące liczby. W każdym działaniu chodzi o 20.
	3 + puste pole = 20
	puste pole + 11 = 20
	20 − 19 = puste pole
	puste pole + 6 = 20
	14 + puste pole = 20
	20 − 1 = puste pole
	9 + puste pole = 20
	puste pole + 17 = 20
	20 − 4 = puste pole
	puste pole + 12 = 20
	20 + puste pole = 20
	20 − 7 = puste pole
	15 + puste pole = 20
	puste pole + 2 = 20
	20 − 10 = puste pole
	puste pole + 18 = 20
	5 + puste pole = 20
	20 − 13 = puste pole
	0 + puste pole = 20
	puste pole + 8 = 20
	20 − 16 = puste pole
	puste pole + 3 = 20
	11 + puste pole = 20
	20 − 19 = puste pole

Odpowiedzi
	17
	9
	1
	14
	6
	19
	11
	3
	16
	8
	0
	13
	5
	18
	10
	2
	15
	7
	20
	12
	4
	17
	9
	1
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Procent liczby
Oblicz.
	50% liczby 290 = puste pole
	5% liczby 260 = puste pole
	25% liczby 48 = puste pole
	40% liczby 130 = puste pole
	10% liczby 180 = puste pole
	10% liczby 250 = puste pole
	25% liczby 12 = puste pole
	5% liczby 40 = puste pole
	5% liczby 180 = puste pole
	30% liczby 240 = puste pole
	30% liczby 250 = puste pole
	20% liczby 240 = puste pole
	50% liczby 120 = puste pole
	75% liczby 100 = puste pole
	5% liczby 20 = puste pole
	75% liczby 48 = puste pole
	40% liczby 230 = puste pole
	25% liczby 40 = puste pole
	75% liczby 52 = puste pole
	10% liczby 300 = puste pole

Odpowiedzi
	145
	13
	12
	52
	18
	25
	3
	2
	9
	72
	75
	48
	60
	75
	1
	36
	92
	10
	39
	30
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Obwód i pole
Każda kratka to kwadrat o boku 1 cm. Oblicz obwód i pole każdego prostokąta.
	Prostokąt na siatce: 7 kolumn i 4 wierszy kwadratów o boku 1 cm Obwód puste pole cm Pole puste pole cm²
	Prostokąt na siatce: 7 kolumn i 2 wierszy kwadratów o boku 1 cm Obwód puste pole cm Pole puste pole cm²
	Prostokąt na siatce: 8 kolumn i 5 wierszy kwadratów o boku 1 cm Obwód puste pole cm Pole puste pole cm²
	Prostokąt na siatce: 6 kolumn i 2 wierszy kwadratów o boku 1 cm Obwód puste pole cm Pole puste pole cm²
	Prostokąt na siatce: 5 kolumn i 5 wierszy kwadratów o boku 1 cm Obwód puste pole cm Pole puste pole cm²
	Prostokąt na siatce: 5 kolumn i 2 wierszy kwadratów o boku 1 cm Obwód puste pole cm Pole puste pole cm²

Odpowiedzi
	obwód 22 cm, pole 28 cm²
	obwód 18 cm, pole 14 cm²
	obwód 26 cm, pole 40 cm²
	obwód 16 cm, pole 12 cm²
	obwód 20 cm, pole 25 cm²
	obwód 14 cm, pole 10 cm²
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Odczytujemy diagram słupkowy
Uczniowie klasy 3a głosowali na swoje ulubione owoce. Odpowiedz na pytania, korzystając z diagramu słupkowego.
Wykres słupkowy głosów na ulubione owoce; wartości są w tabeli poniżej Owoc Głosy; Jabłka 8; Banany 6; Winogrona 9; Pomarańcze 2; Gruszki 4
	Ile dzieci wybrało banany?
	Które owoce wybrało najwięcej dzieci?
	Które owoce wybrało najmniej dzieci?
	O ile więcej dzieci wybrało winogrona niż pomarańcze?
	Ile dzieci głosowało łącznie?

Odpowiedzi
	6
	Winogrona
	Pomarańcze
	7
	29
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Zaokrąglanie liczb
Zaokrąglij każdą liczbę tak, jak pokazano. Znak ≈ czytamy „w przybliżeniu”.
	Do dziesiątek: 7067 ≈ puste pole
	Do tysięcy: 1481 ≈ puste pole
	Do dziesiątek: 3667 ≈ puste pole
	Do dziesiątek: 3729 ≈ puste pole
	Do tysięcy: 4704 ≈ puste pole
	Do dziesiątek: 5302 ≈ puste pole
	Do setek: 1734 ≈ puste pole
	Do setek: 8011 ≈ puste pole
	Do dziesiątek: 4180 ≈ puste pole
	Do tysięcy: 2156 ≈ puste pole
	Do dziesiątek: 5982 ≈ puste pole
	Do setek: 9636 ≈ puste pole
	Do tysięcy: 8883 ≈ puste pole
	Do dziesiątek: 3523 ≈ puste pole
	Do setek: 2770 ≈ puste pole
	Do dziesiątek: 4431 ≈ puste pole
	Do setek: 5548 ≈ puste pole
	Do tysięcy: 9455 ≈ puste pole
	Do setek: 2963 ≈ puste pole
	Do dziesiątek: 4896 ≈ puste pole
	Do tysięcy: 3930 ≈ puste pole
	Do tysięcy: 7873 ≈ puste pole
	Do dziesiątek: 6257 ≈ puste pole
	Do tysięcy: 1530 ≈ puste pole

Odpowiedzi
	7070
	1000
	3670
	3730
	5000
	5300
	1700
	8000
	4180
	2000
	5980
	9600
	9000
	3520
	2800
	4430
	5500
	9000
	3000
	4900
	4000
	8000
	6260
	2000
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Mnożenie pisemne
Pomnóż sposobem pisemnym.
Działania pisemne są zapisane w jednym wierszu, na przykład 345 + 278 =.
	420 · 9 = puste pole 4 2 0 · 9
	356 · 3 = puste pole 3 5 6 · 3
	276 · 6 = puste pole 2 7 6 · 6
	319 · 9 = puste pole 3 1 9 · 9
	198 · 3 = puste pole 1 9 8 · 3
	129 · 7 = puste pole 1 2 9 · 7
	264 · 7 = puste pole 2 6 4 · 7
	169 · 8 = puste pole 1 6 9 · 8
	116 · 4 = puste pole 1 1 6 · 4
	444 · 6 = puste pole 4 4 4 · 6
	459 · 7 = puste pole 4 5 9 · 7
	410 · 6 = puste pole 4 1 0 · 6

Odpowiedzi
	3780
	1068
	1656
	2871
	594
	903
	1848
	1352
	464
	2664
	3213
	2460
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Dziesiątki i jedności
Rozłóż każdą liczbę na dziesiątki (d) i jedności (j).
	79 = puste pole d + puste pole j
	36 = puste pole d + puste pole j
	58 = puste pole d + puste pole j
	19 = puste pole d + puste pole j
	90 = puste pole d + puste pole j
	95 = puste pole d + puste pole j
	23 = puste pole d + puste pole j
	68 = puste pole d + puste pole j
	64 = puste pole d + puste pole j
	33 = puste pole d + puste pole j
	12 = puste pole d + puste pole j
	81 = puste pole d + puste pole j
	67 = puste pole d + puste pole j
	35 = puste pole d + puste pole j
	60 = puste pole d + puste pole j
	18 = puste pole d + puste pole j
	16 = puste pole d + puste pole j
	88 = puste pole d + puste pole j
	54 = puste pole d + puste pole j
	31 = puste pole d + puste pole j

Odpowiedzi
	7 dziesiątek i 9 jedności
	3 dziesiątki i 6 jedności
	5 dziesiątek i 8 jedności
	1 dziesiątka i 9 jedności
	9 dziesiątek i 0 jedności
	9 dziesiątek i 5 jedności
	2 dziesiątki i 3 jedności
	6 dziesiątek i 8 jedności
	6 dziesiątek i 4 jedności
	3 dziesiątki i 3 jedności
	1 dziesiątka i 2 jedności
	8 dziesiątek i 1 jedność
	6 dziesiątek i 7 jedności
	3 dziesiątki i 5 jedności
	6 dziesiątek i 0 jedności
	1 dziesiątka i 8 jedności
	1 dziesiątka i 6 jedności
	8 dziesiątek i 8 jedności
	5 dziesiątek i 4 jedności
	3 dziesiątki i 1 jedność
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Części dziesiąte i setne
Zapisz każdy ułamek w postaci ułamka dziesiętnego.
	3/10 = puste pole
	4/10 = puste pole
	75/100 = puste pole
	7/10 = puste pole
	2/100 = puste pole
	35/100 = puste pole
	91/100 = puste pole
	9/10 = puste pole
	28/100 = puste pole
	80/100 = puste pole
	5/10 = puste pole
	8/100 = puste pole
	6/10 = puste pole
	66/100 = puste pole
	82/100 = puste pole
	15/100 = puste pole
	98/100 = puste pole
	72/100 = puste pole
	2/10 = puste pole
	46/100 = puste pole
	33/100 = puste pole
	92/100 = puste pole
	49/100 = puste pole
	88/100 = puste pole

Odpowiedzi
	0,3
	0,4
	0,75
	0,7
	0,02
	0,35
	0,91
	0,9
	0,28
	0,80
	0,5
	0,08
	0,6
	0,66
	0,82
	0,15
	0,98
	0,72
	0,2
	0,46
	0,33
	0,92
	0,49
	0,88
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Pełne godziny i „wpół do”
Zapisz słowami, która godzina jest na każdym zegarze.
	Zegar: długa wskazówka wskazuje 12, a krótka wskazówka wskazuje 1
	Zegar: długa wskazówka wskazuje 6, a krótka wskazówka jest między 9 a 10
	Zegar: długa wskazówka wskazuje 12, a krótka wskazówka wskazuje 8
	Zegar: długa wskazówka wskazuje 12, a krótka wskazówka wskazuje 4
	Zegar: długa wskazówka wskazuje 12, a krótka wskazówka wskazuje 5
	Zegar: długa wskazówka wskazuje 6, a krótka wskazówka jest między 7 a 8
	Zegar: długa wskazówka wskazuje 6, a krótka wskazówka jest między 2 a 3
	Zegar: długa wskazówka wskazuje 6, a krótka wskazówka jest między 6 a 7
	Zegar: długa wskazówka wskazuje 12, a krótka wskazówka wskazuje 10

Odpowiedzi
	pierwsza
	wpół do dziesiątej
	ósma
	czwarta
	piąta
	wpół do ósmej
	wpół do trzeciej
	wpół do siódmej
	dziesiąta
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Kwadrans po i za kwadrans
Zapisz słowami, która godzina jest na każdym zegarze.
	Zegar: długa wskazówka wskazuje 3, a krótka wskazówka jest między 11 a 12
	Zegar: długa wskazówka wskazuje 3, a krótka wskazówka jest między 9 a 10
	Zegar: długa wskazówka wskazuje 3, a krótka wskazówka jest między 10 a 11
	Zegar: długa wskazówka wskazuje 9, a krótka wskazówka jest między 7 a 8
	Zegar: długa wskazówka wskazuje 9, a krótka wskazówka jest między 12 a 1
	Zegar: długa wskazówka wskazuje 6, a krótka wskazówka jest między 1 a 2
	Zegar: długa wskazówka wskazuje 9, a krótka wskazówka jest między 9 a 10
	Zegar: długa wskazówka wskazuje 6, a krótka wskazówka jest między 4 a 5
	Zegar: długa wskazówka wskazuje 6, a krótka wskazówka jest między 5 a 6

Odpowiedzi
	kwadrans po jedenastej
	kwadrans po dziewiątej
	kwadrans po dziesiątej
	za kwadrans ósma
	za kwadrans pierwsza
	wpół do drugiej
	za kwadrans dziesiąta
	wpół do piątej
	wpół do szóstej
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Godziny co 5 minut
Zapisz każdą godzinę słowami i cyframi. Każda godzina z tarczy wypada dwa razy w ciągu doby, więc zapisz obie, np. 3:35 lub 15:35.
	Zegar: długa wskazówka wskazuje 1, a krótka wskazówka jest między 6 a 7
	Zegar: długa wskazówka wskazuje 10, a krótka wskazówka jest między 9 a 10
	Zegar: długa wskazówka wskazuje 9, a krótka wskazówka jest między 4 a 5
	Zegar: długa wskazówka wskazuje 5, a krótka wskazówka jest między 12 a 1
	Zegar: długa wskazówka wskazuje 6, a krótka wskazówka jest między 3 a 4
	Zegar: długa wskazówka wskazuje 2, a krótka wskazówka jest między 7 a 8
	Zegar: długa wskazówka wskazuje 3, a krótka wskazówka jest między 5 a 6
	Zegar: długa wskazówka wskazuje 7, a krótka wskazówka jest między 3 a 4
	Zegar: długa wskazówka wskazuje 9, a krótka wskazówka jest między 2 a 3

Odpowiedzi
	pięć po szóstej (6:05 lub 18:05)
	za dziesięć dziesiąta (9:50 lub 21:50)
	za kwadrans piąta (4:45 lub 16:45)
	dwadzieścia pięć po dwunastej (12:25 lub 0:25)
	wpół do czwartej (3:30 lub 15:30)
	dziesięć po siódmej (7:10 lub 19:10)
	kwadrans po piątej (5:15 lub 17:15)
	za dwadzieścia pięć czwarta (3:35 lub 15:35)
	za kwadrans trzecia (2:45 lub 14:45)
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Mnożenie przez 2, 5 i 10
Oblicz. Działania z 11 i 12 to zadania dodatkowe: 5 · 12 to 5 · 10 i jeszcze 5 · 2.
	5 · 4 = puste pole
	3 · 2 = puste pole
	5 · 8 = puste pole
	7 · 5 = puste pole
	5 · 3 = puste pole
	10 · 5 = puste pole
	5 · 9 = puste pole
	10 · 2 = puste pole
	2 · 1 = puste pole
	2 · 4 = puste pole
	2 · 8 = puste pole
	2 · 5 = puste pole
	7 · 2 = puste pole
	2 · 10 = puste pole
	2 · 9 = puste pole
	10 · 10 = puste pole
	5 · 5 = puste pole
	2 · 2 = puste pole
	5 · 6 = puste pole
	5 · 12 = puste pole
	10 · 5 = puste pole
	9 · 10 = puste pole
	7 · 10 = puste pole
	10 · 3 = puste pole
	6 · 10 = puste pole
	9 · 5 = puste pole
	12 · 5 = puste pole
	4 · 10 = puste pole
	5 · 7 = puste pole
	1 · 5 = puste pole

Odpowiedzi
	20
	6
	40
	35
	15
	50
	45
	20
	2
	8
	16
	10
	14
	20
	18
	100
	25
	4
	30
	60
	50
	90
	70
	30
	60
	45
	60
	40
	35
	5
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Mnożenie przez 3, 4 i 8
Oblicz. Działania z 11 i 12 to zadania dodatkowe: 4 · 11 to 4 · 10 i jeszcze 4.
	8 · 5 = puste pole
	6 · 4 = puste pole
	11 · 4 = puste pole
	4 · 11 = puste pole
	4 · 5 = puste pole
	3 · 10 = puste pole
	5 · 3 = puste pole
	4 · 4 = puste pole
	3 · 8 = puste pole
	3 · 7 = puste pole
	6 · 3 = puste pole
	3 · 3 = puste pole
	8 · 11 = puste pole
	9 · 4 = puste pole
	1 · 3 = puste pole
	4 · 8 = puste pole
	4 · 12 = puste pole
	8 · 12 = puste pole
	5 · 8 = puste pole
	8 · 10 = puste pole
	3 · 6 = puste pole
	1 · 4 = puste pole
	10 · 3 = puste pole
	4 · 2 = puste pole
	8 · 8 = puste pole
	7 · 8 = puste pole
	4 · 8 = puste pole
	1 · 8 = puste pole
	2 · 3 = puste pole
	3 · 1 = puste pole

Odpowiedzi
	40
	24
	44
	44
	20
	30
	15
	16
	24
	21
	18
	9
	88
	36
	3
	32
	48
	96
	40
	80
	18
	4
	30
	8
	64
	56
	32
	8
	6
	3
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Jaka część jest zamalowana?
Zapisz ułamkiem, jaka część każdej figury jest zamalowana.
	Pasek: zamalowano 3 z 4 równych części puste pole
	Pasek: zamalowano 1 z 5 równych części puste pole
	Siatka: zamalowano 3 z 6 równych części puste pole
	Siatka: zamalowano 3 z 4 równych części puste pole
	Pasek: zamalowano 1 z 3 równych części puste pole
	Koło: zamalowano 5 z 8 równych części puste pole
	Siatka: zamalowano 1 z 4 równych części puste pole
	Koło: zamalowano 1 z 5 równych części puste pole
	Pasek: zamalowano 2 z 6 równych części puste pole
	Koło: zamalowano 1 z 4 równych części puste pole
	Siatka: zamalowano 4 z 6 równych części puste pole
	Pasek: zamalowano 1 z 6 równych części puste pole

Odpowiedzi
	3/4
	1/5
	3/6
	3/4
	1/3
	5/8
	1/4
	1/5
	2/6
	1/4
	4/6
	1/6
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